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4. NORMATIVA DE CAMPEONATO ABSOLUTO POR EQUIPOS  
 

 General 
Podrán participar en los mismos todos los Clubes que estén afiliados a la 
FVS sin restricciones en el número de equipos por Club. 
También podrán participar aquellos Clubes no afiliados a la FVS siempre 
que al menos un jugador de los presentados en el equipo haya disputado 
un mínimo de 3 torneos puntuables para el Ranking Vasco en los 12 meses 
previos a la celebración del torneo en cuestión. 
 

 Inscripciones 
El máximo de jugadores inscritos será de tres jugadores más un reserva 
opcional. 
Los jugadores ocuparán en la lista de inscripción el orden según su Ranking 
y deberá figurar en la misma el nombre del Capitán que podrá ser o no 
jugador. 
 

 Sistema de Competición 
El mismo dependerá del número de equipos inscritos y al finalizar la 
inscripción el Comité de Competición y la Organización decidirán el mismo. 
 

 Cabezas de serie 
Los Cabezas de Serie se determinarán mediante la suma de puntos del 
Ranking Vasco de los tres jugadores con mayor puntuación de los inscritos 
en el equipo. En caso de empate entre dos equipos se sorteará su posición. 
 

 Encuentros 
Los encuentros serán tres, siendo los enfrentamientos entre los jugadores 
que ocupen el mismo número de orden en la alineación. 
El orden de los jugadores los determinará el último Ranking en vigor, y los 
jugadores que no tengan Ranking irán a continuación en el orden que los 
ponga el capitán, ese orden quedará definitivo para el resto de los partidos, 
y el mismo sólo podrá ser alterado en el caso de la utilización del reserva 
siguiendo la norma que se utiliza para estos casos. 
En el caso de que algún jugador esté situado en el Ranking Nacional por 
encima del puesto nº30, prevalecerá este Ranking sobre el Autonómico. 
El Orden de Juego será de 3, 1, 2. 
Cada partido sumará un punto para el ganador y el equipo que más puntos 
sume será el ganador del encuentro. 
Los partidos deberán ser arbitrados alternativamente por los jugadores de 
ambos equipos. 
 

 Capitanes 
El Capitán será el responsable del Equipo y deberá: 

o Estar en contacto con el Juez Arbitro. 
o Comunicar a sus jugadores los horarios, instrucciones, etc. 
o Entregar la alineación del Equipo quince minutos antes de la hora 

señalada para el encuentro, la cual no podrá ser alterada. 
o Estar presente en los sorteos. 

o Realizar las reclamaciones e impugnaciones y vigilar la ética 
deportiva, haciendo cumplir a sus jugadores el reglamento. 
 
 


